Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
Benzinkut gazdasagi szimulator

BENZINKUT
SZIMULACIO

Készitette: Kiss Endre Farkas

Gyakorlatvezetd: Horvath Laszlé

Informatikatanari-matematikatanar

- Il. szemeszter 2. beadando —

2004 Majus 21.



Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
Benzinkut gazdasagi szimulator

TARTALOMJEGYZEK

TARTALOMIEGYZEK .....cceouiitimiiiieioiineieeie e 2
FELHASZNALOI UTMUTATO ...couiiiiniiiieie i 3
A program fRladata:..........coooiiiiiiiiiiiie e ae e e 3
KOVELEIMENYEK: ....eeiiiiiiiieeiiiie e ettt e e e ettt e e e et e e e e esbaeeeeenenes 3
IATEAS: oottt ettt e s e e es 3
A program hasZNAlata: .........cc.eiiiiiiiiiie e e e e e e 4

A KEPEINYO fODD TESZRI: ...uvviiieeiiiiie ettt e et e et e e e e eeeeenes 5

Egy fontos, a program hasznalataval kapcsolatos kérdés, és valasz: ...........ccocveeviinnnnen. 5
HibalehetOSEZEK ....ceoneiiiiieeiiiie ettt et e e e ee e e 6
FEJLESZTOI DOKUMENTACIO. ..........cooooiiiiii s 7
o A feladat IeTraSa: ..o.uiiiiiiiiiiic e e 7

®  SPECTIIKACIO: ..uviiieeeiiiie ettt e e ettt e e ettt e e e e satbeee e e nbbeeeeenabaeeeennnaaeaeanns 7
FUttatdst KOTIYEZET: ...ceeuiiiiieeeiiiie e ettt e e et e e e e etaee e e ennaeeees 9
FODD AlIOMANYOK: ....eiiiiiiiiieeeiiie ettt e e et e e e ettae e e ennaeeees 9

O MEgOLAAST €IV: weiiiiiiiee e e e e as 10
TESZECIES ...ttt e 13
AL GO RITIMU S ettt et et e sttt e et e et e niteebee e 16
A tOVADDIEJleSZtES IeNETOSEEOI: .. uvieieiiiiiee ettt e e e 24
FORRASKOND ... 25



Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
Benzinkut gazdasagi szimulator

FELHASZNALOI UTMUTATO

A program feladata.
Adott egy benzinkut kilénb6z6 Uzemanyagokat add kutakkal, melyek el6tt egyenkeént

allnak sorba az adott Gzemanyageért érkez6 autosok. Mielétt valamelyik kuthoz
besorolnak, el6szor a benzinkut egy k6zo6s beallé savsaban varakozik az sszes
érkez6. Tankolas utan a pénztarakhoz mennek, ahol mindegyikik a legrovidebb
pénztarsorba all be. A tavozas pedig egy k6zds kimend savban torténik.

A program véletlen szer( adatokkal modellezi a fenti benzinkut mikodését, a
torténésekrdl statisztikai kimutatasokat készit, valamint lehet6séget biztosit arra,
hogy a f6bb paramétereket (kutak, illetve pénztarak szama) a felhasznalo

futasidében valtoztathassa.

Kovetelmenyek:
A program elfut barmilyen MS-DOS 6.22, illetve Win9x kompatibilis rendszer alatt.

(pl. Windows 95, 98, Me, XP).

Az alkalmazas Windows rendszereket futtatni képes rendszerek esetén nem tamaszt
extra igényeket gépunkkel szemben, régebbi rendszerek esetén minimalis
kovetelménykeént kell tekintenunk az alabbi konfiguraciora:

Intel 386 CPU

2 Mb RAM
Floppy meghaijto
VGA vezérl§

40 Mb HDD

14’ monitor

Inditas.
Az iskolai sportjelentkezéseket nyilvantartd program a mellékelt CD lemezen a
fékonyvtarban lévé benzin.exe fajllal indithato.

A forraskdd a souce nevi konyvtarban talalgaté benzin.pas néven.
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A program hasznalata:

A program elinditasa utan egy rovid szoveges ismertet6hoz jutunk, amely ismerteti a

program f6bb funkcidit, és hasznalatat.

Info—Matek 2-ik szemeszter, 2—ik beadandd.

program feladata az. hogy hogy szdmitdgépen modellezze
egy bhenzinkit mitkidését. Adott egy FH sor,. ahol az bss=es
ankolni vagyd autds érkezik. Ezek aszerint,. hogy milyen
jellegii lizemanyagra van szilkségiik, besorakoznak a megfeleld
erméket add kithoz. és varnak arra. hogy az elittiik alla
égezzen a tankolassal. Miutén tankoltak, a pénztirhoz
dradnak,. ahol abba a sorbha Allnak be. ahol a legkevesehben
drnak. Fizetés utan pedig mindenki egy kizds sorban hagyja
el a henzinkit teriiletét.

lifordulhat persze,. hogy a keresett ilizemanyagot add

it éppen nincs megnyitva. Ha ez a helyzet, akkor az autds

he jouvd sorbdl vasarlas nélkill meg tovabbh a kimend soron.
enet kizbhen lehetiség van valtoztatni a pénztarak. illetve

nyitva lévd kutak szamat a megfeleld bhillentyii lenyomasaval.
hhez a szimulacids képernyt alsd részében lathatd segitség.

program menet kizben Gsszegzi a tirténéseket, ezt az tsszeg—
ézt szimulacid ki=hen a= I hetiivel lehet megtekinteni,. a=
informacids részhil visszalépni szintén igy lehet.

gzimulicidt léptetni a= % gombbal lehet menet kizhen.

{ENTER:

Ezutan mar rogton a program szimulacios képernyéjéhez jutunk.
Ez a képerny6 egyszerre szemlélteti az 6sszes varakozo gépkocsi helyzetét, és fébb

adatait egyetlen képernyon.

BEJOUETELI SOR
16 B%6—os Lada

- penztar - penztar 3. pénztar
KIJARAT SOR

— info kirsbe Q — tihh bhenzinkit W — tiohh pén=ztar # - LEPTETES
— stat mentés A — kevesebb penzinkit 5 — kevesehbhbh pénztar K - KILEPES
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A képernyd fébb részei:

1. Bejoveteli sor
Itt jelennek meg egymas alatt a benzinkuthoz érkezd autok. Lathatjuk,
hogy hany liter Gzemanyagot szandékoznak vasarolni, milyen
oktanszamut, valamint hogy milyen markaju a gépkocsi.

2. Kijarati sor
Miutan a benzumkutban minden elintéznivalojaval végzett, az 6sszes autds
erre a k6zos sorra kerul, ahonnan a kulvilagba (a program hatésugaran
kivulre) kerul, vagyis toroljuk.

3. Benzinkutak
Itt lathatjuk az egyes benzinkutak adatait. Mindegyik kut csak egy fajta
Uzemanyagot arusit, hogy milyet azt a kut sorszamozasa alatt lathatjuk. Az
egyes kutakhoz kulon-kulon sor tartozik. Latjuk egyrészt, hogy mi a
gépkocsi markaja, valamint azt, hogy még hany liter tzemanyagot
szeretne az illetd tankolni miel6tt a pénztarhoz menne.

4. Pénztarak
Mindegyik pénztar teljesen egyenrangu. Ezt azt jelenti, hogy a kifezni
szandékozo6 szemeélyek automatikusan abba a sorba allnak be, ahol a
legkevesebben varakoznak.

5. Informacios rész
Segit eligazodni a program kezelésében azzal, hogy megmutatja, mely

billentylkkel avatkozhatunk be a szimulacioba.

Egy fontos, a program hasznalataval kapcsolatos kérdés, és valasz:

o Van lehetdség a héttarallomany torlésére a programbol?

Valasz: Nincs, azonban barmikor felulirhato az allomany egy ujabb mentéssel.

e Van lehetbség tobb féle hattérallomany lemezre mentésére?

Valasz: Nincs, ha mégis ilyen igénye lenne, azt javaslom, hogy masolja at a régi

stat.txt-t egy biztonsagi helyre, miel6tt ujabb allapotot mentene el.
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Hibalehetdségek:

Mivel a felhasznald és program kozotti kommunikacio sziikken meghatarozott keretek
kOzé van szoritva, ezért a vezérléssel kapcsolatos hibalehetéség nem ismert.
Egyetlen hiba akkor kOvetkezik be, ha a véletlen, és a programparaméterek
szerencsétlen 0sszejatszasa folyatan valamelyik sor tulcsordul. Ebben az esetben az

alabbi képernydvel talalkozunk:

HIBAt Valamelyik sor futasidihen tilcsordult?
Futaszssa a programot tibh kittal, vagy pénztarral?

<ENTER:
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FEJLESZTOI DOKUMENTACIO

o A feladat leirdsa.

A feladat egy benzinkut mikodésének szamitogépes szimulacidja. Adottak autosok,
akik bizonyos fajta benzinre val6 igényel érkeznek. Adottak kutak, amelyek az
igényuk alapjan hozzajuk sorolt autokat kiszolgaljak. Adottak pénztarak, ahol a
tankolas utan az autosok fizetnek, majd fizetés utan egy k6z6s sorban tavoznak.

A mikodés kodzben nyilvan kell tartani, hogy mennyi benzin fogyott.

e Specifikdacio:

SorH
Be: maxSorHossz e Z, Sor € (elemszam € Z, elemek & "> OSSZ)

maxPenztar

Kut
beSor e Sor, kutSor € Sor ", penztarSor € Sor
maxautos

kiSor € Sor, autos (fajta e Z, igeny € Z)

Ki: tanoltBenzin € K.

Vj € [1..maxautos]: Sorba (autos r beSor)

Vje[1..|beSor| ] Sorba (beSorj, kutsor beSOr.[fajta])
J
Sorbol (beSor, beSorj)

Vi e [ 1..maxKut Sorba (kutSor . , penztar
1
Sorbol (kutSor, kutSor . )
1

minpenztar)

maxKut

minpenztar kutSor — R

minpenztar = Vj e [1..maxKut]: min(|kutSor| j)

Vi e [ 1..maxPenztar ]: Sorba (penztarSor . , kiSor)
1

Sorbol (penztarSor, penztarSor . )
1

Vj e [ 1..[kiSor| ]: Sorbol (kiSor, kiSor )
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Sorha: elem, Sor — Sor, L
(Error € L = (|Sor| =maxsorhossz)
Error = | :
(SOF elemszam+1 = elem

Sor.elemszam = Sor.elemszam+1)

Sorhol :Sor —Sor, elem, L
(Error L = (|Sor|< 1)

Error = | :
(Sor = elem,

Vj € [1..|Sor]-1]: sor, = sor j_1)

maxautos

tankoltBenzin = ) (autos..(igeny) )
=1
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Futtatasi kornyezet:

A program minimalis kovetelményei megegyeznek a Borland Turbo Pascal
rendszerkovetelményeivel. Altalanossagban egy MS-DOS kompatibilis, legalabbis azt
emulalni képes rendszer ajanlhato.

Az alkalmazas fejlesztése Windows XP alatt telepitett és iizemeltetett Turbo Pascal 7.0-val
tortént. Mivel ez egységes feliiletet biztosit, ezért joggal feltételezhetd, hogy barmelyik, a
Pascal keretrendszer jelen kiadasat futtatni képes rendszeren hasonlé eredményre juthatunk,
ugyanakkor megemlithetd, hogy itthoni rendszeremnél nem allt rendelkezésre a newdelay
kiegészito-konyvtar, igy ezt nem hasznaltam fel a gyors gépek késleltetéséhez. Bar
sajat szamitogéepemen gond nélkul fut a program, elképzelhet, hogy mas
rendszerben ez gondot jelenthet. A program a CD fékonyvtarabdl indithatd, azonban
erdsen ajanlott futtatas el6tt felmasolni egy irhatd hattértarolora, hogy az

allomanymiveletek ne okozzanak gondot.

Foébb allomanyok:

e benzin.exe

Biztonsagi mentés: http://www.mvpp.hu/benzin.exe
A program inditasa térténik a segitsegével.

e benzin.pas
Biztonsagi mentés: http://www.mvpp.hu/benzin.pas
A program forraskodija.
source nevd konyviarban.

e benzin.doc

Biztonsagi mentés: http://www.mvpp.hu/benzin.doc
Jelen alkalmazdas-dokumentacio.
doc nevii kdnyvtarban




Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
Benzinkut gazdasagi szimulator

o Meqgoldasi elv.
A program indulaskor elindul az Informacio eljaras, amely megjeleniti az

informacios képerny6t, majd egy gombnyomasra var. Ezt kdvetéen a kezdoertek
nevil eljaras hivodik meg, amely a szimulacié hibamentes futasahoz szukséges
kezdbertekeket allitja be. A benzinkut szimulacié lényegében egy iteracioba van
foglalva, amely ciklusonkeént var a felhasznalo6tol egy gombnyomast. A kutak
szamat (kut valtozo), vagy a pénztarak szamat (penztar valtozo) novel6 gombra
automatikusan megtorténik az Uj sor megnyitasa, azonban a csokkentésnél
figyelemmel kell lenni arra, nehogy olyan sort tintessunk el, ahol még all valaki.
Eppen ezért elsé lépésként ha a felhasznalé csdkkenteni akar a sorok szaman,
akkor az utolsé sort meg kell jeldlni. Erre a jelolésre szolgal a kutCsokken, és a
penztarCsokken, logikai elemekbdl allé tomb.

Magat a képernydn lathatoé adatok kiirasat a sorkiir nevd eljaras végzi. Ez el6szor
lekérdezi a globalisan deklaralt info nevil logikai valtozé értékeét, mely alapjan
eldonti, hogy a sorok adatait, vagy a statisztikai 0sszegzését irja-e ki a
képernydre (kepernyoreKiir nevi eljaras). Amennyiben a sorokat kell, ugy az
elsd lépésként megjeleniti a kutak indexeit (1. kut, 2. kut, stb...) annak
megfefel6en, hogy a kut valtozé szerint mennyi van éppen nyitva, valamint ezek
ala azt, hogy milyen terméket lehet ott tankolni. Ezt a kirirast segiti a fajta nevi
fuggveény, amely egy paraméterul kapott egész szamnak megfelelteti az adott
ertékhez tartozé Uzemanyagfajta szOveges leirasat (98-as, Diesel, stb...). Ezutan
kovetkezik a kutakhoz tartoz6 sorokban varakozo autdsor kilistazasa. Ez egy
ciklus alapjan torténik, melynek a magja annyiszor ismétlédik, amilyen hosszu a
programban a megengedett sorhossz. A ciklusmag minden lefutasa egy-egy sort
tolt meg a kutak oszlopaban olyan médon, hogy a kurzort az éppen aktualis
helyre lépteti, majd megnézi, hogy az adott kut elemszama nem-e alacsonyabb,
mint az aktualisan kiirt sor indexe. Ha nem, akkor kiirja a sorban talalhato aktualis
informaciokat, ugy mint tankolasi igény, illetve automarka. (Ez utébbit a
markaNev nevl eljaras segitségével, amely egy paraméretul kapott
szamertéknek feleltet meg szovegként egy konkrét markanevet.) A bejové, a
kimend sorok, illetve a pénztarsorok képernydére irasa pedig ugyanezen elv

alapjan torténik.

10
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A benzinkut életének a mozgatasat lényegében a sormenedzser nevd eljaras
végzi. Az eljaras elsé dolga, hogy végig nézi, a kutCsokken, illetve a
penztarCsokken logikai tomboket, hogy megnézze, van-e olyan kut, vagy
pénztar megjeldlve torlésre, ahol mar nem all senki. Ha igen, akkor a kutak, vagy
a pénztarak szamat ennek megfelel6en csokkenti egyel.

Ezek utan megvizsgaljuk, hogy van-e varakozo autos a bejoveteli sorban
(ememSzam mezbje > 0), ha igen, akkor pedig az Uzemanyigényének megfelel6
indexud kut nyitva van-e.

Ha nyitva van, akkor tovabbi vizsgalatok kovetkeznek. Ha nincs tele az adott kut
el6tti sor (az adott kut sorat atadjuk a teli logikai fuggvénynek, amely
megallapitja, hogy az elemszam van-e akkora, mint a programban megengedett
maximalis sorhosszusag), €s bezaras el6tt nincs lejarva, valamint a szerencse is
kozrejatszik, akkor akkor az adott autost athelyezzik a bejoveteli sorbol az adott
kut soraba. Ezt ugy tessziuk meg, hogy az ujAutos atmeneti rekordba kiszedjuk a
beSor egy elemét a sorbol eljarassal, majd ugyanezt az elemet az adott
kutsorhoz adjuk a sorba eljarassal.

Ha az Uzemanyag igénynek megfele6 indexi kut nincs nyitva, akkor viszont az
autos a bejoveteli sorbdl rogton a kimeneti sorba all. (Szintén sorbol, és sorba
eljarasokkal), majd a sikertelen vasarlast a nemTankolt globalisan deklaralt
szamvaltoz6 novelésével jegyezzuk fel.

Ezek utan kovetkezik az utcarol érkez6 uj autds adatainak (marka, tankolasi
igény) generalasa harom kulonb6z6 Random fuggvény meghivasaval. Ha a
,mazli faktor” is kozrejatszik, akkor ez az uj autds rogton a bejoveteli sorba kerdl.
A programban ezt kdveti az a szamlalos ciklus, amelyik végig megy mindegyik
nyitott kuton, és megallapitja, hogy az ott allé autésnak melyik pénztarba kell
allnia. Els6nek megvizsgalja, hogy adott kutban all-e egyaltalan olyas valaki,
akinek mar nincs tobb tankolasi igénye. Ha igen, akkor az illet6t athelyezi annak a
nyitott pénztarnak a soraba, melynél a legkevesebben allnak. (Ennek a sorszamat
az mpenztar fuggveény adja vissza egy egyszerl minimumkivalasztassal).
Amennyiben viszont olyan ember all ott, akinek még van tankolasi igénye, akkor
az 6 igényet csokkenti 5-tel (maximum 0-ra), majd a tankolasat feljegyzi az anyag

nevl szamvalotdzba.

11
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Utoljara kovetkezik a pénztarak sorat kezel6 ciklus, amely végvigmegy az 0sszes
nyitott pénztaron, és egy Random mazlifaktor eredményének figgvényében
(amelyik a pénztaros kiszamithatatlan lassusagat hivatott modellezni) a sor elején
allo fizeté embert athelyezi a kimeneti sorba.

Ebbdl a kimeneti sorbdl szintén a szerencsétél fugg, hogy mikor hagyhatja el az
autos a benzinkut teruletét. Ha ez megtorténik, akkor a tankolt szamvaltozé
novelésével jegyezzuk ezt fel.

Fontos része még a programunknak a hibakezeles nevi eljaras. Ez megnézi,
hogy a legutébbi gombnyomas 6ta sormiveletek barmelyike tért-e vissza hibaval
(az error nevi logikai valtozo értéke igazza valt-e). Ha igen, akkor meg kell
jeleniteni errdl egy rovid hibatuzenetet, majd ki kell Iépni a programbadl. Ezt ugy
tesszuk meg, hogy a gomb valtozé értékét 'K’-ra allitjuk, mintha a felhasznal6

legutoljara a K (kilépés) billenty(t nyomta volna meg a klaviaturan.

12
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Tesztelés

Az alkalmazas helyes mikodésének tesztelését ugy végeztem, hogy figyeltem a
beviteli soron megjelené adatokat, majd figyeltem, hogy ezek a tovabbiakban
valoban ugy viselkednek-e, mint ahogy elterveztem.

A teszelésnél eldszor megjelent a bejovo sorban egy Lada, amelyik 17 litert kivant tankolni a

98-as benzinbdl.

BEJGUETELI SOR

17 A%8—-as Lada

A kovetkezd lépésben meg is jelent a 98-as benzint értékesitd kut soraban.

1. kit
B928-as=

1?7 Lada

Ezzel egyidében egy BMW jelent meg a bejov6 sorban, amelyik 11 litert szeretett
volna tankoltni szintén a 98-asbdl.

BEJOUETELI SOR
11 @98-as BMY

Ezutan 6 meg is jelent az 1-es (98-as benzint aruld) kut sorbaban a lada mogott.
Ezzel egyidében a bejové sorban a 95-0s benzinbdl 17 lutert kérd lada jelent meg.

1. kit
B?28—-a=

BEJOUETELI S0OR
1?7 Lada

11 BHW 17 A%5-is Lada

A kovetkezd [épésben csupan annyi tortént, hogy a 98-as sornal tankolé Lada az
el6z6 allapothoz képest a tartalyaba eresztett az igényébdl mar 5 liternyi benzint.

1. kit
A?8—a=

12 Lada
11 EBMW

Ezek utan ujabb 5 liter benzin tankolasa kovetkezett, mikozben a bovo sorban
megjelent egy ujabb kocsi, egy a 96-os benzinbdl 3 liternyit igénylé6 BMW.

1. kat

A?28—-as

BEJGUETELI SOR

? Lada] 17 A95-5= Lada
i1 BMUY 3 A%6—o0s BHY

13
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Az idd teltével a 98-as sor elején allo lada ujabb 5 litert eresztett az autdjaba,
mikdzben a bejové sorban allé masik Lada megallt a megfelel (95-0s benzint

arusitd) sorba.

1. kit
A?8—as

BEJOUETELI S0OR
2 Lada
ii  EBHMW 3 8%6—0= BHMU

Ezek utan a 98-ast tankol6 Lada végre elvégezte a dolgat, a maradeék 2 litert is
autdjaba folyatta. Ek6zben a 95-0s sorban a masik Lada elkezdett tankoltni, a bejovd
sorban varakoz6é BMW pedig beallt a 96-0s sorba.

1. kit
A?8—a=

B Lada
11 EBHMW

A dolgaval végzett Lada tulajdonosa eztutan beallt a pénztarhoz, amig a tobbiek
tovabb tankoltak.

1. kit 2. kit
@28-as B?5—-os

i1 BMY ? Lada

1. pénztar

B98—as Lada

Nem sokkal utana mogeé allt a 96-os kutnal végzett BMW, a tobbiek tobabb tankoltak.

1. pénztar

A?8—az Lada
BA%6—o0s BMY

Egy egységnyivel kés6bb amig a kutaknal ismét fogyott a benzin, addig a bejovo
sorban megjelent egy FIAT, aki 13 litert tankolna a 98-as benzinbdl. Az egyetlen
nyitott pénztarnal kozben a tobbiek a lassu pénztaros nére vartak (ott nem tortént

semmi valtozas).

BEJGUETELI SOR
13 @98-as FIAT

Ezutan a bejov6 FIAT beallt a 98-as sorba, a 95-0s kutnal az imént végzett Lada

pedig beallt a pénztarba.

3 i. pénztar
1. kat

B%8-as P98-as Lada
B96—0= BMU

i BMY ST
13 FIAT B?5—0s Lada
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A kovetkezd Iépésben a pénztarban végz6 Lada megjelent a kimeneti sorban, majd
egy lépéssel késbbb eltiint onnan.

1. pénztar KIJARAT SOR ::

KIJARAT SOR

@96-o0s BMY
@95—6s Lada [ 978-as Lada

Hasonl6 stilusban hosszasan elemeztem a program mikodését kuldnb6zo
adatokkal, és miutan ugy sem tapasztaltam rendellenességet, hogy kulonb6z6
mddon be is avatkoztam megnet kdzben a program parameétereinek alakulasaba, ugy
lattam, hogy kimert6en sikerult tesztelnek a benzinkut szimulaciom megfelel6

muikodését.
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ALGORITMUS:

Megjegyzés: a szokdsos sémalol elterden az algoritmusban

azeért reszletezem a képemydre valo irasért felelds utasitasokat,

mert a technikai megoldas fonfos része volt az 6sszes sor

program benzin
konstans
maxKut = 4
maxPenztar = 3
maxSorHossz = 7
maxAutos =30

tipus
autos

rekord
igeny : egész {mennyit akar tankolni}
fajta : egész {milyen benzint akar tankolni}
marka: egész {milyen markajt az autdja}
vége

sor = rekord
elemek : tomb [1..maxSorHossz] mint autos
elemSzam : egész

vége

valtozdk:

penztar, kut, i, k : egész pénztarak, kutak szama, ciklusvaltozok
kutak :témb [1l..maxKut] mint egész az egyes kutak fajtai (valaszték)
kutSor: témb [1..maxKut] mint sor a kutak sorai
penztarSor: témb [1..maxPenztar] mint sor pénztarak sorai
beSor, kiSor : sor a benzinkut be -és kimeneti sora

ido, anyag, nemTankolt, tankolt: hosszt egész statisztikai informaciok
gomb: char

ujAutos: autos sorelemek atmeneti mozgatasahoz
error, info: logikai
kutCsokken : toémb [l..maxKut] mint logikai megnyomtuk a kut torlést

penztarCsokken : toémb [1..maxPenztar] mint logikai  pénztar torlés

Eljaras informacio
ki: <altalénos leiréds a programrdl>
gomb:=<billentylizetrdl beolvasott érték>
Eljaras vége

Eljaras kezdoertek

penztar :

kut := 3

ciklus 7:=1-té1 maxKut-ig
kutakl[i]:=1

I
=
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ciklus vége
info:= hamis
Eljaras vége

Eljaras sorba (ezt: autos; valtozdé helyiSor : sor; valtozd error : logikai)
Ha helyiSor.elemszam = maxSorHossz akkor
hiba:=igaz
ktildnben
helyiSor.elemSzam:=helyiSor.elemSzam+l
helyiSor.elemek|helyiSor.elemSzam] :=ezt
feltétel vége
Eljaras Vége

Eljaras sorbol (valt. helyiSor:sor; valt. ide:autos; véalt. error: logikai)
valtozd j: egész
Ha helyiSor.elemSzam < 1 akkor
hiba := igaz
kiilonben
a kiemelt elem a sort abrézol6 tomb els6 eleme
ide:= helyiSor.elemek[1]
ciklus 7:=1-té1 (helyisor.elemSzam-1)-ig
a tobbi elemek el6re csusztatjuk,
az eddigi masodik all az els6 helyen stb..
helyiSor.elemek[j] :=helyiSor.elemek| j+1]
ciklus vége
helyiSor.elemSzam:=helyiSor.elemSzam-1
eldgazas vége
Eljaras vége

Fiiggvény fajta (sorszam : egész) : szdveg
Ha sorszam értéske
1: fajta := '098-as'
2 fajta := '095-06s'
3: fajta := '096-o0s'
4: fajta := 'Diesel'
ktildnben
fajta := <semmi>

eldgazas vége
Flggvény vége

Fliilggvény markanev (sorszam : egész) : szdveg
Ha sorszam értéke
1: markanev := 'Opel'
2: markanev := 'FIAT'
3: markanev := 'BMW '
4: markanev := 'Lada'
5: markanev := 'Jeep'
kiilénben
markanev := <semmi>

elédgazas vége
Flggvény vége
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Eljaras kepernyoreKiir

valtozd kutvar, penzvdltozd: egész
képernydétorlés
ki ('Eltelt iddéegység: ',
ki ('Nyitott kutak: ',
ki ('Nyitott pénztérak: 'y
ki ('Osszes tankolt benzin: ',
ki ('Hidny miatt nem tankolt: ',
ki ('Fizetett, és tavozott: ',
ki ('Bejutésra varakozik: ',

kutvar:=0
ciklus 7:=1-tdé1 kut-ig

Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
Benzinkut gazdasagi szimulator

1do)

kut, ' darab')
penztar)

anyag, ' liter')
nemTankolt)
tankolt)

beSor.elemSzam)

kutvar:=kutvartkutSor[i].elemSzam

ciklus vége

ki ('Kutnédl var,
penzvar:=0
ciklus i:=1-té1 penztar-ig

1
14

vagy tankol:

kutVar)

penzvar:=penzvartpenztarSor|i].elemszam

ciklus vége

ki ('Pénztéarnal varakozik: ', penzvar)
Eljaras vége
Eljaras fajlbaKiir
Valtozd kutvar, penzvaltozd: egész
fajl szoveg
O0sszeilleszt (fajl, 'stat.txt")
feltulir(fajl)
képernydétorlés
ki (fajl, 'Eltelt idbéegység: ', 1do)
ki (fajl, 'Nyitott kutak: ', kut, ' darab')
ki (fajl, 'Nyitott pénztérak: ', penztar)
ki (fajl, 'Osszes tankolt benzin: ', anyag, ' liter')
ki (fajl, 'Hiadny miatt nem tankolt: ', nemTankolt)
ki (fajl, 'Fizetett, és téavozott: ', tankolt)
ki (fajl, 'Bejutasra varakozik: ', beSor.elemSzam)

kutvar:=0
ciklus 7:=1-tdé1 kut-ig

kutvar:=kutvartkutSor[i].elemSzam

ciklus vége

ki (fajl, 'Katnal véar,
penzvar:=0

ciklus i:=1-té1 penztar-ig

vagy tankol: '

kutVar)

4

penzvar:=penzvartpenztarSor|i].elemszam

ciklus vége
ki (fajl, 'Pénztarndl varakozik:

', penzvar)

gomb:=<billentylzetrél beolvasott érték>

eljaréas vége

Eljaras sorkiir

Ha nem(info) akkor

ha nem az informacios képernyét kell mutatni, hanem a sorokat

képernydétorlés

ciklus 7:=1-tdé1 kut-ig
1.kat, 2. kut, stb
kurzormozgatasXY
ki:

((Z*15)-13,
(i<2 karakterhelyre igazitva>,'.

2)
kat!')
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Ha kutCsokken[i] akkor
kurzormozgatasXyY ((Z*15-13),1) ki: ("LEZARVA')

elédgazas vége
ciklus vége
ciklus 1:=1-tdé1 kut-ig

95-0s, 6lommentes, stb

kurzormozgatasXY ((z*15)-13, 3)

ki: (fajta(kutak[i])<7 karakterhelyre igazitva>)
ciklus vége

ciklus k:=1-té1 maxSorHossz-ig
ciklus 7:=1-tdé1 kut-ig
Ha kutSor(i]l.elemSzam >= k akkor
3 (liter), BMW, stb...
kurzormozgatasXY ((z*15-16),4+%)
ki: (kutSor[i].elemek[k].igeny<5 karakterhelyre igazit>)
kurzormozgatasXY ((Z*15-8), (4+%))
ki: (markaNev(kutSor[1i].elemek[ k] .marka)<5 karakterhelyre ig.>)
eldgazas vége
ciklus vége
ciklus vége

ciklus i:=1-tdél1 penztar-ig
1. pénztar, 2. pénztar, stb...
kurzormozgatasXyY ((Z*15-13), 13)
ki: (i<2 karakterhelyre igazitva>,'. pénztdr', ''<9 helyre ig.>)
Ha penztarCsokken[i] akkor
kurzormozgatasXyY ((1*15-13),12) ki ('"LEZARVA')
eldgazéas vége
ciklus vége

ciklus k:=1-té1 maxSorHossz-ig
ciklus i:=1-tdél1 penztar-ig
Ha penztarSor[i].elemSzam >= k akkor
Diesen BMW stb
ki: (fajta (penztarSor[i].elemek|k].fajta)<7] helyre ig.>)
ki: (markaNev (penztarSor[i] .elemek[ k] .marka)<5 helyre ig.>)
eldgazéas vége
ciklus vége
ciklus vége

kurzormozgatasXy (60,4) ki: ("BEJOVETELI SOR')
ciklus k:=1-té1 maxSorHossz-ig
ha az adott sorban az elemszam alapjan még van
aktualis indexu elem, akkor irjuk ki az adatait
Ha beSor.elemszam >= k akkor
kurzormozgatasXYy (57,5+k%)

ki: (beSor.elemek[ k] .igeny<5 karakterhelyre igazitva>)
ki: (fajta(beSor.elemek| k] .rfajta)<7 helyre igazitva>)
ki: (markaNev(beSor.elemek| k] .marka)<5 helyre igazitva>)

eldgazas vége
ciklus vége

kurzormozgatasXY (64, 7+maxSorHossz) ki: ('"KIJARAT SOR')
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kiilonben
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ciklus k:=1-té1 maxSorHossz-ig

Ha kiSor.elemszam >= k akkor

kurzormozgatasXY (60,8+maxSorHossz+k)

ki: (fFajta (kiSor.elemek|[ k] .fajta) <7 helyre igazitva>)

ki: (markaNev (kiSor.elemek|[ k] .marka) <5 helyre igazitva>)
eldgazas vége

ciklus vége

ha nem a sorokat kell mutatni, hanem az informéacids képerny6t

kepernyoreKiir
eldgazas vége

legalulra kiirjuk, melyik gombra mi torténjen

vége

kurzormozgatasXyY (18,23)

ki: ('Q - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'todbb benzinkut ")
ki: ('W - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'toObb pénztéar ")
ki: ('X - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'LEPTETES')
kurzormozgatasXyY (18,24)

ki: ('A - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'kevesebb penzinkiat ')
ki: ('S - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'kevesebb pénztar ")
ki: ('K - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'KILEPES')

kurzormozgatasXyY (1,23)

ki:

("I - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'info ki/be')

kurzormozgatasXyY (1,24)

ki:

('M - '<4 karakterhelyre igazitva>, 'stat mentés')

Fuggveény teli (helyiSor: sor): logikai
Ha helyiSor.elemSzam = maxSorHossz akkor

teli:=igaz

kiilonben

teli:=hamis

elédgazas vége
Flggvény vége

Figgvény mPenztar : cgész

valtozoé7,

legkisebb, minindex: egész

minimum kivalasztassal a Fliggvény visszaadja
anmak az aktualisan nyitott pénztarnak az
indexét, amelyiknél a legkevsebben allnak

vége

legkisebb:=6
minindex:=1
ciklus 7:=1-té1 penztar-ig

Ha legkisebb>penztarSor|j].elemszam akkor
legkisebb := penztarSor[j].elemszam
minindex := 7

eldgazas vége

ciklus vége
mPenztar := minindex
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Eljaras sormenedzser

ciklus 1i:=1-tdé1 kut-ig
Ha kutCsokken[i] és (kutSor[i].elemszam<l) akkor
ha az adott indexd kut torlendd, és nem all benne autés
akkor toroljuk
kutCsokken[ kut] :=hamis
kut := kut-1
eldgazas vége
ciklus vége

Ha adott pénztar torlendd, és nem allnak benne, akkor torojik
ciklusi:=1-t81 penztar-ig
Ha penztarCsokken[i] és (penztarSor[i].elemszam<l) akkor
penztarCsokken[kut] :=hamis
penztar := penztar-1l
eldgazéas vége
ciklus vége

Ha (beSor.elemszam>0) akkor
ha allnak a bej6veteli sorban
i:= beSor.elemek[l].fajta

i segédvaltozé legyen egyenld a bejoveteli sor elején 1évd
autos benzin igényét jelzé indexszammal. Ezt a szamot a
-t6lvabbiakban arra hasznaljuk, hogy segitségével meghatérozzuk
az adott igénynek megfelel kut indexék -ez a kettd ugyanis
a "kezdoertek" eljaras alapjan ugyanaz

Ha 1 <= kut akkor
ha van nyitva az igénynek megfeled kut,
vagyis ha a keresett terméket adé kut indexe nem
nagyobb, mint a nyitott kutak szama
i:= (beSor.elemek[l].fajta)
Ha nem(teli(kutSor[i])) és (Véletlen(2)=0)
és nem(kutCsokken[i]) akkor
ha nincs tele az igénynek megfeleld kut,
a szerencse is kozre jatszik, valamint zaras céljabol
nincs lezarva a kut
akkor az autos a megfelel6 kut soraba Iéphet
sorbol (beSor, ujAutos, error)
sorba (ujAutos, kutSor([i], error)
hogy ne rogton a csokkent tankolasi értéket lassuk
a késobbiekben, ideiglenes megnadveljik 5-tel az
igényt, hogy a sorban a tankolast végzé algoritmus
automatizmusa ellenére is a valds igényt lassuk
elsékent
értéknovelés (kutSor( 1] .elemek[l].igeny,5)
eldgazas vége
kilonben
ha nincs az autos igényét kiszolgalo kut nyitva, akkor
automatikusan a kimeneti sorba all be, a kutakhoz, pénztédrakhoz nem
sorbol (beSor, ujAutos, error)
sorba (ujAutos, kiSor, error)
nemTankolt := nemTankolt+1
eldgazas vége
eldgazas vége
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az (j érkezé autos adatainak a generélasa
ujAutos.igeny := (Véletlen (200) div 10)+1
ujAutos.rfajta := (Véletlen (40) div 10)+1
ujAutos.marka (Véletlen (40) div 10)+1

ha a véletlen ugy hozza, akkor & éppen beéll a bementi sorba
Ha (Véletlen(2))=0 akkor sorba(ujAutos, beSor, error)

Ciklus 1:=1-t81 kut-ig
Ha (kutSor[i].elemek[l].igeny = 0) és (kutSor[i].elemszam>0)
akkor
ha adott kutnal all ember, és mar eleget tankolt
Ha nem(penztarCsokken|mPenztar]) akkor
valamint a kiszemelt pénztar nincs lezarva
akkor az autos a kattol atall a pénztarhoz
sorbol (kutSor[i], ujAutos, error)
sorba (ujAutos, penztarSor[mPenztar], error)
elédgazas vége
ktildnben
ha az adott kutnal allo embernek még kell tankolnia
Ha kutSorli]l.elemek[l].igeny > 5 akkor
ha az adott kutnall allé ember tobbet akar tankolni 5 liternél
kutSor(i]l.elemek[l].igeny := kutSor[i].elemek[l].igeny - 5
anyag:=anyag+t5b
akkor ebben a fazisban tankol 6t6t, 6sszfogyasztas
ennyivel is ndvekszik
ktildnben
anyag:=anyagtkutSor([1i].elemek[1l].igeny
kutSor(1i].elemek[l].igeny :=0
kilonben a maradék igényét letankolja
eladgazas vége
elédgazas vége
ciklus vége
ciklus i:=1-té1 penztar-ig
Ha (7=Véletlen(3)) és (penztarSor|i].elemSzam>0) akkor
ha egy adott pénztarnal allnak emberek, és a pénztaros
munkaidejét helyettesié mazlifaktor és bejon
akkor az autos az adott pénztartol atall a kimeneti sorba
sorbol (penztarSor[i], ujAutos, error)
sorba (ujAutos, kiSor, error)
eladgazas vége
ciklus vége
Ha (Véletlen(2)=0) és (kiSor.elemszam>0) akkor
ha a kimeneti sorban &ll ember, és a forgalmi viszonyokat
helyettesitd mazlifaktor is bejon
akkor az illetd kilép a kimeneti sorbol,
a sikeresen tankolé emberek szdma egyel né
sorbol (kiSor, ujAutos, error)
tankolt:=tankolt+1
Eladgazéds vége
vége

Eljaras hibakezeles
Ha error = igaz akkor
ki: <hibalizenet arrél, hogy valamelyik sor ttlcsordult>
gomb:="K'
eldgazas vége
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Eljaras vége

Féprogram eleje
képernydétorlés
informacio
kezdoertek
ismételd
error:
sorkiir
gomb := <billentylzetrdl beolvasott érték>
ido:=ido+1
Uj pénztarat, illetve kutat rogton nyitunk, de
de a csokkentés el6tt egyelére megjeloljik az adott
sort, hogy azutdn megvizsgalhassuk csokkentés elétt,
hogy all-e a sorban valaki:

hamis

amennyiben gomb értéke

'Q', 'g': Ha kut<maxKut akkor kut:=kut+l
'A', 'a': Ha kut>1 akkor kutCsokkenl|kut]:=igaz
'w', 'w': Ha penztar<maxPenztar akkor penztar:=penztar+l
's', 's': Ha penztar>1l akkor
penztarCsokken[penztar] :=igaz
i, 'I': info:= nem(info)
'm', 'M': fajlbaKiir
vége
sormenedzser
hibakezeles

mignem (gomb='K') vagy (gomb='k'")

end.
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A tovabbfejlesztés lehetbségei:
A tovabbfejlesztés leginkabb a grafikai megjelenités terén rejt magaban széles

lehet6ségeket. Elég sokat javitana esetlegesen a mostani felhasznaldi fellleten, ha a
képernyd egyes részeri vastag hatarolévonalakkal lennének egymastol elvalasztva.
Szintén sokat dobna a megijelenitasen, ha a pascal graph unit-janak hasznalataval
megvalositanank egyrajta szemléletes grafikus abtazolast. (Példaul apré, mozgd
téglalapot jelképeznék az autokat, amelyek mozgasat a sorokon beldl, illetve a sorok
kozt egyszerlbb animacioval lehetne igazan élvezetessé tenni).

A program statisztikai kimutatasok készitésére sokkal jobban lenne hasznalhato, ha
a jelenleginél szélesebb skalan lehetne varialni a szimulacié egyes paramétereit,
példaul ha meg lehetne egyenként hatarozni, hogy melyik benzinkut milyen
lizemanyagot hasznalhasson. igy ha ugy itéInénk, hogy aranytalanul sok a 98-as
benzint tankolok szama, és ezt mar nem birja az egy darab kut, akkor valamelyik
tarsat at tudnank a szimulacioban allitani arra, hogy a tovabbiakban kettejuk kozott

oszoljon meg ezen benzin arusitasanak a feladata.
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FORRASKOD

{Készitette: Kiss Endre Farkas
Informatikatanar-Matematikatanar
Masodik szemeszter, masodik beadand6
Egy benzinkut szimulacidja sorokkal}

program benzin;
uses crt;

const

maxKut = 4;
maxPenztar = 3;
maxSorHossz = 7;
maxAutos =30;

type
autos = record
igeny : byte; {mennyit akar tankolni}
fajta : byte; {milyen benzint akar tankolni}
marka: byte; {milyen markaju az autdja}
end;

sor = record
elemek : array [1..maxSorHossz] of autos;
elemSzam : byte;

end;

var penztar, kut, i, k : byte; {pénztarak, kutak szdma, ciklusvaltozok}
kutak :array [1..maxKut] of byte; {az egyes kutak fajtai (valaszték}
kutSor: array [1..maxKut] of sor; {a kutak sorai}

penztarSor: array [ l..maxPenztar] of sor;  {pénztarak sorai}

beSor, kiSor : sor; {a benzinkut be -¢és kimeneti sora}

ido, anyag, nemTankolt, tankolt: integer;  {informaciok}

gomb: char;

ujAutos: autos; {sorelemek dtmeneti mozgatasahoz}

error, info: boolean;
kutCsokken : array [1..maxKut] of boolean; {megnyomtuk a kut torlést}
penztarCsokken : array [1..maxPenztar]| of boolean; {pénztar torlés}
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procedure informacio;

begin
clrscr;
writeln ('Kiss Endre Farkas':30);
writeln ('Info-Matek 2-ik szemeszter, 2-ik beadandd.");
writeln;
writeln (‘A program feladata az, hogy hogy szamitogépen modellezze');
writeln (‘egy benzinkat miikodését. Adott egy 6 sor, ahol az 6sszes');
writeln (tankolni vagyo autds érkezik. Ezek aszerint, hogy milyen');
writeln (‘jellegli izemanyagra van sziikségiik, besorakoznak a megfeleld');
writeln ('terméket ad6 kuthoz, és varnak arra, hogy az eldttiik allo');
writeln ('végezzen a tankoldssal. Miutdn tankoltak, a pénztarhoz');
writeln ('faradnak, ahol abba a sorba 4llnak be, ahol a legkevesebben');
writeln ('varnak. Fizetés utan pedig mindenki egy k6zos sorban hagyja');
writeln (‘el a benzinkut teriiletét.");
writeln ('Eléfordulhat persze, hogy a keresett tizemanyagot ado');
writeln ('kut éppen nincs megnyitva. Ha ez a helyzet, akkor az autds');
writeln (‘a bejovo sorbol vasarlas nélkiil meg tovabb a kimend soron.');
writeln ('Menet kdzben lehetdség van valtoztatni a pénztarak, illetve');
writeln (‘a nyitva 1€v6 kutak szdmat a megfeleld billentyii lenyomésaval.');
writeln ('Ehhez a szimulacios képerny6 alsé részében lathatd segitség.');
writeln ("A program menet kdzben Osszegzi a torténéseket, ezt az 6sszeg-');
writeln ('zést szimulacio kozben az I betiivel lehet megtekinteni, az');
writeln (‘informacids részbdl visszalépni szintén igy lehet.');
writeln (‘A szimulaciot léptetni az X gombbal lehet menet kdzben.');
writeln;
writeln ('SENTER>':25);
gomb:=readkey;

end;

procedure kezdoertek;
begin

penztar := 1;

kut :=3;

for i:=1 to maxKut do

begin

kutak[i]:=i;

end;

info:= false;
end;
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procedure sorba(ezt: autos; var helyiSor : sor; var hiba : boolean);
begin
if helyiSor.elemszam = maxSorHossz then
begin
hiba:=true;
end else
begin
helyiSor.elemSzam:=helyiSor.elemSzam+1;
helyiSor.elemek[helyiSor.elemSzam]:=ezt;
end;
end;

procedure sorbol(var helyiSor : sor; var ide: autos; var hiba: boolean);
var j: byte;
begin
if helyiSor.elemSzam < 1 then
begin
hiba := true;
end else
begin
{a kiemelt elem a sort 4rbazo6 tomb els6 elemee}
ide:= helyiSor.elemek[1];
for j:=1 to (helyisor.elemSzam-1) do
begin
{a tobbi elemek eldre csusztatjuk,
az eddigi masodik all az elsd helyen stb..}
helyiSor.elemek[j]:=helyiSor.elemek[j+1];
end;
helyiSor.elemSzam:=helyiSor.elemSzam-1;
end;
end;

function fajta (sorszam : byte) : string;
begin

case sorszam of
1: fajta :='098-as';
2: fajta :='095-6s";
3: fajta :='096-0s";
4: fajta := 'Diesel';

else

fajta :=";

end;

end;
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function markanev (sorszam : byte) : string;
begin

case sorszam of
1: markanev := 'Opel';

2: markanev := 'FIAT",
3: markanev := 'BMW ';
4: markanev := 'Lada';
5: markanev := 'Jeep';
else
markanev :=";
end;
end;

procedure kepernyoreKiir;
var kutvar, penzvar : byte;

begin
clrscr;
writeln ('Eltelt idoegység: ', ido);
writeln (‘Nyitott kutak: ', kut, ' darab');
writeln ('Nyitott pénztarak: ', penztar);

writeln ('Osszes tankolt benzin: ', anyag, ' liter');
writeln ("Hidny miatt nem tankolt: ', nemTankolt);
writeln ('Fizetett, és tavozott: ', tankolt);

writeln;

writeln(' - VARAKOZOK -");
writeln;
writeln ('‘Bejutésra varakozik: ', beSor.elemSzam);
kutvar:=0;
for i:=1 to kut do
begin
kutvar:=kutvar+kutSor[i].elemSzam,;
end;

writeln ('"Kuatnal var, vagy tankol: ', kutVar);

penzvar:=0;

for i:=1 to penztar do

begin

penzvar:=penzvar+penztarSor[i].elemszam;

end;

writeln ('"Pénztarnal varakozik: ', penzvar);
end;

Kiss Endre Farkas — 2. szemeszter, 2. beadando
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procedure fajlbaKiir;
var kutvar, penzvar : byte;
fajl : text;
begin
assign(fajl,'stat.txt");
rewrite(fajl);
clrscr;
writeln (fajl, 'Eltelt id6egység: ', ido);
writeln (fajl, 'Nyitott kutak: ', kut, ' darab');
writeln (fajl, 'Nyitott pénztarak: ', penztar);
writeln (fajl, 'Osszes tankolt benzin: ', anyag, ' liter");
writeln (fajl, 'Hidny miatt nem tankolt: ', nemTankolt);
writeln (fajl, 'Fizetett, és tavozott: ', tankolt);
writeln (fajl, ");
writeln(fajl, ' - VARAKOZOK -");
writeln;
writeln (fajl, 'Bejutasra varakozik: ', beSor.elemSzam);
kutvar:=0;
for i:=1 to kut do
begin
kutvar:=kutvar+kutSor[i].elemSzam,;
end;
writeln (fajl, 'Kuatnal var, vagy tankol: ', kutVar);
penzvar:=0;
for i:=1 to penztar do
begin
penzvar:=penzvar+penztarSor[i].elemszam;
end;
writeln (fajl, 'Pénztarnal varakozik: ', penzvar);
clrscr;
gotoXY(12,12); writeln('Statisztika sikeresen lemezre mentve stat.txt néven.');
gotoXY(35,14); writeln('SENTER>");
gomb:=readkey;
end;

procedure sorkiir;
begin
if not(info) then
{ha nem az informacids képerny6t kell mutatni, hanem a sorokat}
begin
clrscr;
for i:=1 to kut do
begin
{1.kut, 2. kat, stb}
gotoXY ((1*15)-13, 2); write (i:2,'. kut');
if kutCsokken[i] then
begin
gotoX Y ((i*15-13),1); write (LEZARVA")
end;
end;
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for i:=1 to kut do
begin
{95-6s, 6lommentes, stb}
gotoXY ((i*15)-13, 3);write (fajta(kutak[i]):7);
end;
writeln; writeln;

for k:=1 to maxSorHossz do
begin

for i:=1 to kut do
begin
if kutSor[i].elemSzam >= k then
begin
{3 (liter), BMW, stb...}
gotoXY ((i*15-16),4+k);
write (kutSor[i].elemek[k].igeny:5);
gotoXY ((i*15-8),(4+k));
write (markaNev(kutSor[i].elemek[k].marka):5);
end;
end;
writeln;
end;

writeln;

for i:=1 to penztar do
begin
{1. pénztar, 2. pénztar, stb...}
gotoXY ((i*15-13), 13); write (i:2,". pénztar', ":9);
if penztarCsokken[i] then
begin
gotoX Y ((i*15-13),12); writeln (LEZARVA');
end;
end;

writeln; writeln;

for k:=1 to maxSorHossz do
begin
for i:=1 to penztar do
begin
if penztarSor[i].elemSzam >= k then
begin
{Diesen BMW stb}
write (fajta(penztarSor[i].elemek[k].fajta): 7);
write (markaNev(penztarSor[i].elemek[k].marka):5);
end;
end;

Benzinkut gazdasagi szimulator
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end;

gotoXY (60,4); write (BEJOVETELI SOR');
for k:=1 to maxSorHossz do
begin
{ha az adott sorban az elemszdm alapjdn még van
aktualis indexii elem, akkor irjuk ki az adatait}
if beSor.elemszam >= k then
begin
gotoXY (57,5+k);
write (beSor.elemek[k].igeny:5);
write (fajta(beSor.elemek[k].fajta):7);
write (markaNev(beSor.elemek[k].marka):5);
end;
end;

gotoXY (64,7+maxSorHossz); write (KIJARAT SOR");
for k:=1 to maxSorHossz do
begin
if kiSor.elemszam >= k then
begin
gotoXY (60,8+maxSorHossz+k);
write (fajta(kiSor.elemek[k].fajta):7);
write (markaNev(kiSor.elemek[k].marka):5);
end;
end;
end else begin
{ha nem a sorokat kell mutatni, hanem az informaciés képernyot}
kepernyoreKiir;
end;
{legalulra kiirjuk, melyik gombra mi torténjen}
gotoXY(18,23);
write ('Q - "4, 'tobb benzinkut  ');
write (‘"W - "4, 'tobb pénztar "; write ('X - :4, 'LEPTETES");
goto XY (18,24);
write (‘A - ":4, 'kevesebb penzinkut ');
write ('S - "4, 'kevesebb pénztar '); write ('K - ":4, 'KILEPES');
gotoXY(1,23);
write (' - :4, 'info ki/be');
gotoXY(1,24);
write ('M - ":4, 'stat mentés');

end;

Benzinkut gazdasagi szimulator
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function teli(helyiSor: sor): boolean;
begin
if helyiSor.elemSzam = maxSorHossz then
begin
teli:=true;
end else
begin
teli:=false;
end;
end;

function mPenztar : byte;
var j, legkisebb, minindex: byte;
begin
{minimum kivalasztassal a fliggvény visszaadja
anmak az aktudlisan nyitott pénztarnak az
indexét, amelyiknél a legkevsebben allnak}
legkisebb:=6;
minindex:=1;
for j:=1 to penztar do
begin
if legkisebb>penztarSor[j].elemszam then
begin
legkisebb := penztarSor[j].elemszam;
minindex := j;
end;
end;
mPenztar := minindex;
end;

procedure sormenedzser;

begin
for i:=1 to kut do
begin
if kutCsokken[i] and (kutSor[i].elemszam<1) then
{ha az adott indexii kut torlendd, és nem all benne autds}
begin
{akkor toroljiik }
kutCsokken[kut]:=false;
kut := kut-1;
end;
end;

Benzinkut gazdasagi szimulator
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{Ha adott pénztar torlendd, és nem allnak benne, akkor tordjiik }
for i:=1 to penztar do
begin
if penztarCsokken[i] and (penztarSor([i].elemszam<1) then
begin
penztarCsokken[kut]:=false;
penztar := penztar-1;
end;
end;

Randomize;

if (beSor.elemszam>0) then
{ha allnak a bejoveteli sorban}
begin
i:= beSor.elemek[ 1].fajta;
{1 segédvaltozo legyen egyenld a bejoveteli sor elején 1évo
autds benzin igényét jelzé indexszammal. Ezt a szamot a
tovabbiakban arra hasznaljuk, hogy segitségével meghatarozzuk
az adott igénynek megfeleld kit indexék -ez a kettd ugyanis
a "kezdoertek" eljaras alapjan ugyanaz}
if i <= kut then
{ha van nyitva az igénynek megfeled kut,
vagyis ha a keresett terméket ado kut indexe nem
nagyobb, mint a nyitott kutak szama}
begin
i:= (beSor.elemek][ 1].fajta);
if not(teli(kutSor[i])) and (Random(2)=0) and not(kutCsokken[i]) then
{ha nincs tele az igénynek megfeleld kut,
a szerencse is kozre jatszik, valamint zaras céljabol
nincs lezarva a kut}
begin
{akkor az autos a megfeleld kut soraba 1éphet}
sorbol (beSor, ujAutos, error);
sorba (ujAutos, kutSor[i], error);
{hogy ne rogton a csokkent tankolasi értéket lassuk
a késobbiekben, ideiglenes megndveljiik 5-tel az igényt,
hogy a sorban a tankolast végzd algoritmus automatizmusa
ellenére is a valds igényt lassuk elsdként}
inc(kutSorfi].elemek[1].igeny,5);
end;
end else begin
{ha nincs az autods igényét kiszolgalo kut nyitva, akkor
automatikusan a kimeneti sorba 4ll be, a kutakhoz, pénztarakhoz
nem}
sorbol (beSor, ujAutos, error);
sorba (ujAutos, kiSor, error);
nemTankolt := nemTankolt+1;
end;
end;
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{az 0j érkezd autds adatainak a generaldsa}
ujAutos.igeny := (Random(200) div 10)+1;
ujAutos.fajta := (Random(40) div 10)+1;

ujAutos.marka := (Random(40) div 10)+1;

{ha a véletlen ugy hozza, akkor 6 éppen beall a bementi sorba}
if (Random(2))=0 then sorba(ujAutos, beSor, error);

for i:=1 to kut do
begin
if (kutSor[i].elemek[1].igeny = 0) and (kutSot[i].elemszam>0) then
begin
{ha adott kutnal all ember, és mar eleget tankolt}
if not(penztarCsokken[mPenztar]) then
{valamint a kiszemelt pénztar nins lezarva}
begin
{akkor az autos a kuttol atall a pénztarhoz}
sorbol (kutSor([i], ujAutos, error);
sorba (ujAutos, penztarSor[mPenztar], error);
end;
end else begin
{ha az adott kutnal 4116 embernek még kell tankolnia}
if kutSor[i].elemek[1].igeny > 5 then
{ha az adott kutnall 4116 ember tobbet akar tankolni 5 liternél}
begin
kutSor([i].elemek[1].igeny := kutSor[i].elemek[1].igeny - 5;
anyag:=anyag+5;
{akkor ebben a fazisban tankol 6t6t, 6sszfogyasztas
ennyivel is novekszik}
end else
begin
anyag:=anyag-+kutSor[i].elemek[1].igeny;
kutSor([i].elemek[1].igeny :=0;
{kiilonben a maradék igényét letankolja}
end;
end;
end;
for i:=1 to penztar do
begin
if (FRandom(3)) and (penztarSor[i].elemSzam>0) then
{ha egy adott pénztarnal allnak emberek, és a pénztaros
munkaidejét helyettesid mazlifaktor és bejon}
begin
{akkor az autos az adott pénztartdl atall
a kimeneti sorba}
sorbol (penztarSor[i], ujAutos, error);
sorba (ujAutos, kiSor, error);
end;
end;
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if (Random(2)=0) and (kiSor.elemszam>0) then
{ha a kimeneti sorban all ember, és a forgalmi viszonyokat
helyettesité mazlifaktor is bejon}
begin
{akkor az illet6 kilép a kimeneti sorbdl,
a sikeresen tankold emberek szama egyel nd}
sorbol (kiSor, ujAutos, error);
tankolt:=tankolt+1;
end;
end;

procedure hibakezeles;
begin
if error = true then
begin
clrscr;
gotoXY(12,12);
writeIn('HIBA! Valamelyik sor futdsidében ttlcsordult!’);
gotoXY(9,13);
writeln('Futassa a programot tobb kuttal, vagy pénztarral!');
g2otoXY(30,15); writeln('SENTER>");
gomb:=readkey;
gomb:='K'
end;
end;

begin
clrscr;
informacio;
kezdoertek;
repeat
error:= false;
sorkiir;
gomb := readkey;
ido:=ido+1;
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case gomb of

{0j pénztarat, illetve kutat rogton nyitunk, de

de a csokkentés el6tt egyeldre megjeldljiik az adott
sort, hogy azutan megvizsgalhassuk csokkentés elott,
hogy all-e a sorban valaki}

'Q', 'q": if kut<maxKut then kut:=kut+1;
'A', 'a": if kut>1 then kutCsokken[kut]:=true;
"W, 'w': if penztar<maxPenztar then penztar:=penztar+1;
'S', 's": if penztar>1 then penztarCsokken[penztar]:=true;
', 'I': info:= not(info);
'm', 'M": fajlbaKiir;

end;

sormenedzser;

hibakezeles;

until (gomb="K") or (gomb='k");

end.
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